
平成 29 年度プレイスメントテスト案内（デザイン工学部） 

 

新入生の皆さんには、以下の要領で 4月 4日(火)に実施されるプレイスメントテストを受けていただきます。よ

く読んで受験してください。 

【英語（留学生除く）】 

・英語は必修科目ですから英語プレイスメントテストは全員受験してください。その結果、前期・後期合わせて

4 科目（「英語(Listening & Speaking)１･２」「英語(Reading & Writing)１･２」）が習熟度別に自動登録され

ます。キャンセルはできません。 

・受験しなかった場合は、上記４科目が習熟度下位クラスに登録されます。 

・留学生は受験しないでください。同時間帯に実施される日本語プレイスメントテストを受験してください。 

・編入生は受験しないでください。 

【日本語（留学生のみ）】 

・留学生は全員日本語プレイスメントテストを受験してください。結果により「日本語科目」を習熟度別に自動

登録します。キャンセルはできません。編入留学生も「日本語科目」はありませんが受験してください。 

【数学】 

①情報システム学科 

・注）テストを受験しない場合、得点が 0点として処理され、履修に制限のつく可能性があります。 

・結果により専門科目の履修制限があります。（ハンドブック P.33 参照） 

②建築・環境デザイン学科 

・プレイスメントテストは実施しません。 

③環境理工学科 

 ・入学時の学力を把握するために全員が受験してください。 

【物理・化学】 

①情報システム学科 

・プレイスメントテストは実施しません。 

②建築・環境デザイン学科 

・プレイスメントテストは実施しません。 

③環境理工学科 

 ・物理については専門選択科目「物理学実験」、化学については専門選択科目「化学実験」を履修する人のみ

受験してください。理科の教職課程を履修する人は必ず受験してください。 

※編入生には、プレイスメントテストを実施しません。 

【試験会場】４月４日（火）実施 

科目        学科 H 情報システム M 建築・環境デザイン V 環境理工 

英 語 10：00～ 9303 教室 9301 教室 9211 教室 

日本語(留学生) 10：00～ 7402 教室 7402 教室 7402 教室 

数 学 11：20～ 9303 教室 ― 9211 教室 

物 理 13：10～ ― ― 9211 教室 

化 学 14：20～ ― ― 9211 教室 

以上 


